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La Batalla de las Navas de Tolosa se convirtio desde el primer momento en una de las
mas famosas batallas de la Europa medieval debido a la gran difusion que hicieron de
la victoria tanto las casas reales que participaron en ella como el papa Inocencio que
a través de su legado pontificio hizo llegar la noticia a toda la cristiandad.

La fama de la batalla esta en consonancia con la trascendencia que tuvo para la historia
politica de la Peninsula Ibérica, pues marca un punto de inflexion definitivo de la presencia
de la civilizacién islamica en Espaiia, asi como la definitiva expansion de Portugal, Castilla
y Aragdén hacia las tierras de los ricos reinos musulmanes meridionales.

Era inevitable que un hecho bélico de tanta fama y trascendencia se convirtiera en un
mito y, como tal, ha sido utilizado para distintos fines y ha sido objeto de diferentes
interpretaciones, de la misma manera que la historia es interpretada de distintas maneras
en funcion de diferentes ideologias.

En este sentido, lo primero que nos hemos planteado al abordar nuestra propuesta para
la creacidon de un espacio museistico sobre la batalla de las Navas de Tolosa, ha sido
precisamente la cuestion de la interpretacion de su significado historico en el contexto
de la Espaia del afio 2006. En segundo lugar, nos hemos plateado como conseguir a
través de la museografia que se establezca una conexion emocional entre el visitante
y el territorio de acogida, la provincia de Jaén. Finalmente, la tercera cuestién a resolver
era disefar un equipamiento practico y viable.

En las paginas que siguen presentamos nuestras respuestas a esas tres cuestiones.



PROPUESTA GENERAL



1. Conceptualizacion

La propuesta que hemos elaborado en Stoa para el Museo de la Batalla de las Navas de Tolosa se fundamenta en tres reflexiones:

En primer lugar, el mundo de principios del siglo XXI es muy distinto
del mundo de principios del siglo XIII pero, a pesar de ello, la herida
abierta entre Europa y el Islam no sélo no ha cicatrizado sino que
parece cada dia mas sangrante. Nosotros pensamos que el discurso
del museo debe ayudar a mejorar el didlogo entre civilizaciones
evitando el triunfalismo ofensivo al mismo tiempo que no se olvida
que en esta historia hubo vencedores y vencidos.

En segundo lugar, para los hombres que participaron en la batalla de las
Navas de Tolosa la guerra no sélo no era un hecho horrible sino todo
lo contrario, ademas de unos beneficios de orden religioso les ofrecia la
posibilidad de obtener algin botin. La guerra sigue presente en nuestras
vidas cotidianas aunque para la mayoria de europeos sea algo que solo
ven o han visto en televisién. Para nosotros, el museo también debe
plantearse como hablar de la guerra evitando caer en el morbo gratuito
y la exaltacion de la violencia pero siendo conscientes que las guerras
existen y que mostrar el horror de la guerra es también una manera de
sensibilizar en su contra.
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En tercer lugar, la batalla de las Navas de Tolosa se produjo en un
lugar que actualmente pertenece a la provincia de Jaén pero que a
lo largo de los siglos ha pertenecido a diferentes unidades politicas y
ha visto el paso de numerosas culturas y de muchos ejércitos que han
dejado su huella tanto en forma de vestigios arquitectonicos o restos
arqueoldgicos como en el recuerdo de la toponimia y en la modulacién
del paisaje. Ese conjunto de vestigios, restos, nombres y paisajes
configuran hoy un riquisimo legado cuya conservacion, estudio y puesta
en valor se ha convertido en una de las principales estrategias de
desarrollo del turismo cultural en la provincia. Por ello, entendemos
que el museo de las Navas de Tolosa debe encajarse en esa estrategia
de desarrollo y convertirse en el principal centro difusor de la Ruta de
los Castillo y las Batallas impulsada por el area de turismo de la
Diputacién Provincial de Jaén.
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2. Desarrollo Tematico

MUSEO DE LA BATALLA DE LAS NAVAS DE TOLOSA

Centro de Interpretacion de la Ruta de los Castillos y Batallas
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1. Consideraciones Generales

En las paginas que siguen y en el desarrollo de la propuesta
museografica incluiremos los comentarios museograficos planta a
planta pero antes de entrar en este desarrollo consideramos necesario
plantear algunos aspectos generales basicos.

El disefio de los espacios expositivos pretenden que los medios sean
diversos y atractivos de manera que la tecnologia tendra sentido en
la medida en la que sirva a la comunicacion de los contenidos. En
éste sentido, hemos trabajado entendiendo la museografia como
un lenguaje diverso y equilibrado que combina, yuxtapone y ofrece
informacién por medio de imagenes, reconstrucciones, escenografias,
vitrinas, textos o cualquier otro medio al servicio de la narracion.

Se trata, en definitiva, de disefiar un centro de Ultima generacién
y aqui es donde a veces esta la confusion. Un centro de ultima
generacion no es solo aquel que incorpora pantallas tactiles u otros
sistemas tecnoldgicos recogidos en esta propuesta. Nuestra concepcion
de un centro de Ultima generacion va mas alla, seria un equipamiento
capaz de ofrecer una experiencia que por un lado ayude a la
promocion turistica de la Ruta de los Castillos y Batallas en primer
lugar y de la provincia de Jaén en general asi como a la venta de
servicios vinculados al patrimonio jienense ofreciendo a la vez una
calidad de la experiencia de alto nivel.

La calidad de la experiencia no esta en los sistemas técnicos, la
memoria del visitante referida a su satisfccion de la visita esta mas

vinculada a la calidad del servicio, a la calidad de la comunicacion
mas alla de los soportes y muy especialmente la capacidad que
tenga la exposicidn de transmitir emociones.

En la presente propuesta hemos buscado el equilibrio entre estos
aspectos, para representar la idea de equilibrio entre los sistemas
de presentacion y la capacidad comunicadora de la exposicion aqui
se incluyen algunas imagenes de las obras que nuestro equipo ha
desarrollado.

Consideraciones

Generales
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2. Distribucion Tematica en el Espacio
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3. Recorridos
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Sistemas y Medios

4. Sistemas y Medios Expositivos
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Expositivos

UITECTURA DE CONTENIDOS

La Batalla de las Navas de Tolosa: breve referencia a lo que fue
esta batalla para situar al visitante y motivarle la visita al museo.

La ruta de los castillos y las batallas: los hitos de la ruta y su
programa de animacion turistica con el objetivo de animar al visitante
a realizarla o informarle de las distintas posibilidades.

RECURSOS DE PRESENTACION

La Batalla de las Navas de Tolosa: un texto breve en varios idiomas
y una imagen de batalla medieval.

La ruta de los castillos y las batallas: mapa de la ruta con imagenes
y una ficha técnica de los hitos que componen la ruta.
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Expositivos

Ambito Cero

Proponemos un espacio de recepcion concebido como parte integrante de la exposicion
permanente del Museo, sirviendo como prélogo de la visita tanto del equipamiento como de
la Ruta de los Castillos y las Batallas.

Tendra, por tanto un doble propdsito, ser el punto de acceso a la ruta de los Castillos y las
Batallas, un instrumento a través del cual acceder a esta propuesta turistico-cultural como si
de una puerta se tratara.

Con éste fin se instalara tras el mostrador de recepcion del equipamiento un mapa de gran
formato en el que estaran localizados todos los hitos que configuran el itinerario RCyB.

Presidiendo la recepcion se dispondra una imagen romantica de inspiraciéon medieval de la

batalla de las Navas de Tolosa acompafiada de un breve texto sobre su significado histoérico
para situar al visitante en la tematica del museo y asi motivar su visita al mismo.

© o




Sistemas y Medios
Expositivos

Propuesta para la redaccion del Proyecto Museografico Ejecutivo del Museo de la batalla de las Navas de Tolosa

AMBITO 1. )
EL CONTEXTO HISTORICO DE LA BATALLA

ARQUITECTURA DE CONTENIDOS

El mundo en el afio 1212: el contexto politico euromediterraneo a principios del siglo
XIII (la péerdida de Jerusalén, la muerte de Ricardo Corazon de Leodn, el conflicto cataro,
el conflicto entre el papa y el emperador, etc.)

La vida en el afio 1212: datos que permitan situar emocionalmente al visitante a principios

del siglo XIII, por ejemplo, que comio por la manana antes de la batalla un peon aragones

g CUﬁmtas batallas vivira a lo largo de su vida, de qué trabaja y qué piensa ganar en la
atalla.

Los protagonistas de 1212: Alfonso VIII de Castilla, Pedro II de Aragdn, Sancho de
Navarra, Al-Nasir (Miramamolin), Inocencio III

RECURSOS DE PRESENTACION

El mundo en el afio 1212: cronologia grafica compuesta de fechas e imagenes ilustrativas
(por ejemplo: 1204, los cruzados saquean Constantinopla; 1209, se inicia la cruzada contra
los cataros y los habitantes de Beziers son pasados por las armas; 1212, batalla de las
Navas de Tolosa; etc.)

La vida en el afio 1212: retratos robot de un cristiano y un musulma’n.
Los protagonistas de 1212: imagenes de los protagonistas sacadas de do

originales (sellos, miniaturas, esculturas, etc.) acompafiadas de un pequefio texto de
presentacion de cada uno de ellos (el texto podria ser un audio). ;




Sistemas y Medios
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Ambito Uno
CONTEXTO HISTORICO DE LA BATALLA DE LAS NAVAS DE TOLOSA

La rampa de acceso al segundo nivel del edificio servira de punto de inicio del viaje al
Mundo de 1212, una especie de tinel del tiempo en el que dar al visitante unas pinceladas
basicas de contexto que permitan situarle en un espacio y un tiempo concreto, facilitarle
las llaves que le abran la puerta del ano 1212.

Estara dividido en tres subambitos, dos en la primera rampa el Mundo en el afio 1212,
La vida en el afio 1212 y en la segunda rampa los protagonistas de 1212, los actores
principales de la Batalla de las Navas de Tolosa. Estos temas se presentaran en paneles
imitando tapices retroiluminados en las dos rampas de subida al primer nivel del edificio.

4

1.1 EL MUNDO EN EL ANO 1212

En El Mundo en el afio 1212 se abordara el contexto politico euromediterrdneo de comienzos del siglo
XIII, la pérdida de Jerusalén, la muerte de Ricardo Corazdn de Ledn, el conflicto cataro, el conflicto entre
el papa y el emperador...Todo ello se presentara en una cronologia grafica, una especie de linea del tiempo
compuesta de fechas e imagenes ilustrativas (por ejemplo: 1204, los cruzados saquean Constantinopla;
1209, se inicia la cruzada contra los cataros y los habitantes de Beziers son pasados por las armas; 1212,
batalla de las Navas de Tolosa; etc.)

1.2 LAVIDAEN EL ANO 1212

El segundo subambito, La vida en el ano 1212, situard emocionalmente al visitante a principios del siglo
XIII, a través de sendos retratos robot de un cristiano y un musulman en los que se incluyan datos
permitiendo situar por ejemplo, qué comid por la manana antes de la batalla un pedn aragonés o cuantas
batallas vivirda a lo largo de su vida, de qué trabaja y qué piensa ganar en la batalla.

1.3 LOS PROTAGONISTAS DEL ANO 1212

Los protagonistas del afio 1212, de la batalla fueron: Alfonso VIII de Castilla, Sancho de Navarra, Al-Nasir
(Miramamolin), Pedro II de Aragdn, Inocencio III, Rodrigo Ximénez de Rada y Diego Lépez de Haro. Los
siete tendran su espacio imagenes de los protagonistas sacadas de documentos originales (sellos,
miniaturas, esculturas, etc.) acompanadas de un pequeio texto de presentacion de cada uno de ellos
(el texto podria ser un audio). En esta rampa donde se presentara los motivos que tenia cada uno de
ellos para embarcarse en el conflicto. De ésta manera se presentara el concepto cruzada lanzada por
Inoncencio III, la yihad de Al-Nasir, el lamamiento a la guerra santa. Los religiosos cristianos predicaron
la cruzada contra los almohades en toda Europa, se conservan esos testimonios; por su lado, en todas
las mezquitas del mundo musulman también se hizo la llamada a la yihad.
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Expositivos

o AMBITO 2.
~DIA ANTES DE LA BATALLA

ARQUITECTURA DE CONTENIDOS

Cruzaday Yihad: el lamamiento a la guerra santa. Los religiosos cristianos predicaron la cruzada
contra los almohades en toda Europa, se conservan esos testimonios; por su lado, en todas las mezquitas
del mundo musulman también se hizo la llamada a la yihad.

Los itinerarios de las huestes: los ejércitos cristianos parten desde sus reinos y se retinen todos en
Toledo, mientras que la hueste musulmana se retine en Marrakech para empezar su camino hasta Sevilla.
Desde Toledo y desde Sevilla los ejércitos marcharan hasta encontrarse en Despefiaperros.

RECURSOS DE PRESENTACION

Cruzada y Yihad: imagenes de los lugares donde se predico la cruzada y la yihad acompanadas de textos
de sermones cristianos y musulmanes predicando la guerra santa (se podrian pasar en audio).

Los itinerarios de las huestes: mapa de Europa Occidental y el Magreb marcando el camino recorrido
por las diferentes huestes que participaron en la batalla.
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Sistemas y Medios

Expositivos

En éste ambito ya tendremos a los personajes y a sus ejércitos enfrentados, a cada lado
de la sala se representaran los campamentos de uno y otro bando enfrentados, velandose.
Sera un ambito que apele al conocimiento emocional, en el que percibir los tensos
momentos, el sentir de los soldados de ambos bandos la noche anterior a la batalla.

Se mostrara visualmente una representacion de los campamentos enfrentados, la tienda
roja de Al-Nazir y la de los cristianos enfrentados, sera el fondo de los muros, en frente
de ellos se colocaran las armas de unos y de otros velandose y un caballo cristiano y
otro arabe presidiendo la sala.

Se plasmara en las lonas laterales las sombras de los soldados como si fueran siluetas
moviéndose a través de las tiendas con luz de las hogueras transmitiendo una atmosfera
a medio camino entre la calma y la tensidn, sobreimpreso en cada lona veremos el
itinerario seguido por cada hueste para llegar al lugar de la batalla.

Con un mapa de Europa Occidental y el Magreb marcando el camino recorrido por las
diferentes huestes que participaron en la batalla. Los ejércitos cristianos parten desde
sus reinos y se retnen todos en Toledo, mientras que la hueste musulmana se retine
en Marrakech para empezar su camino hasta Sevilla. Desde Toledo y desde Sevilla los
ejércitos marcharan hasta encontrarse en Despefiaperros.
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ARQUITECTURA DE CONTENIDOS

El campo de batalla: factor estratégico clave para el desarrollo del enfrentamiento, el
terreno fue determinante. Era claro que quien ganara la posicion tenia media batalla ganada.
Se explicaran los diferentes movimientos de ambos ejércitos, ubicacion de los campamentos,
etc.

El ejército: los soldados, el factor humano, la organizacion, tipos de tropas, nombres de
los principales caudillos, armas y técnicas de combate.

Relato de la batalla: explicacion de los diferentes movimientos y vicisitudes, es decir,
quien empieza a atacar como se defiende el atacado, diferentes iniciativas hasta que se
produce la desbandada general. Es importante recrear el ambiente de una batalla, en la
que se pierde el sentido de la orientacion. También se explicara los dias posteriores a la
batalla en que fueron saqueadas Ubeda, Baeza y Jaén..

RECURSOS DE PRESENTACION
El campo de batalla: mapa interactivo con el campo de batalla, ubicacién de los
campamentos, recorridos de los ejercitos, etc. (espacio 2). Otro espacio importante es la
torre mirador, aqui se podria instalar un "Timescope".

El ejército: reproducciones de uniformes y armas (espacio 2).

Relato de la batalla: audiovisual con la pelicula de la batalla (espacio 3).

Expositivos

AMBITO 3.
LA BATALLA DE LAS NAVAS DE TOLOSA
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Expositivos

Ambito Tres

Este ambito se corresponde con un audiovisual envolvente que se proyectara sobre tres
paredes recreando todos los aspectos de la Batalla. Se dispondran para la comodidad de
los visitantes unos asientos centrales y en la pared libre habra una imagen grafica del
territorio donde se produjo la batalla como constante referente geografico.

Los tres ejes tematicos del audiovisual seran: el campo de la batalla, los ejércitos y el
propio relato de la batalla. El campo de batalla sera presentado como el factor estratégico
clave para el desarrollo del enfrentamiento, quien ganara la posicién tendria una ventaja
clara sobre el contrincante. Sobre él se explicaran los movimientos que fueron realizando
ambos ejércitos con la ubicacién de los diferentes cuerpos, los campamentos...

Una vez introducido el campo de batalla se explicaran los detalles de cada ejército destacando
el factor humano, su organizacion, los tipos de tropas los nombres de los principales
caudillos las armas y las técnicas de combate particulares de cada uno de ellos.

El grueso del audiovisual sera el propio relato de la batalla en el que se explicaran las
diferentes iniciativas hasta que se produce la desbandada general. Es importante recrear
el ambiente de una batalla haciendo que el visitante se sienta en ella perdiendo el sentido
de la orientacion.
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ANBITO 4.
EPILOGO

ARQUITECTURA DE CONTENIDOS

El mito de las Navas de Tolosa: relatos legendarios, reliquias y trofeos relacionados
con la batalla.

Epilogo: la trascendencia de la batalla en el proceso de conquista cristiana de la Peninsula
Ibérica.

RECURSOS DE PRESENTACION
El mito de las Navas de Tolosa: textos e imagenes de las reliquias, tumbas de los

protagonistas, monumentos, etc...

Epilogo: pequefio texto lapidario sobre el significado de la batalla.
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Sistemas y Medios

Expositivos

Este ambito estara presidido por una maqueta en la que se proyecte el desarrollo de la batalla, a partir del paisaje
actual se iria reconstruyendo el paso de las huestes para después, desde la torre mirador, entender el paisaje
actual y el antiguo.

También tendra cabida aqui la mitificcion de la Batalla, el después de las Navas de Tolosa, los diferentes simbolos
que perduran hasta hoy en dia como las cadenas y la emeralda de la bandera de Navarra y cdmo ambos bandos
contaron su historia a través de las diferentes fuentes, en definitiva el proceso de mitificacion de la Batalla y su
trancendencia en la historia de la Peninsula Ibérica.

Esta exposicion cerrara con un texto corto, una cita que situe al visitante ante el permanente conflicto guerra
paz:

La Paz mas desventajosa es mejor que la guerra mas justa.
(Erasmo de Rotterdam)
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AMBITO 2.
EL DIA ANTES DE LA BATALLA

AMBITO 2.
EL DIA ANTES DE LA BATALLA
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AMBITO 1.
CONTEXTO DE LA BATALLA DE LAS NAVAS DE TOLOSA

AMBITO 1.
CONTEXTO DE LA BATALLA DE LAS NAVAS DE TOLOSA
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